
Criterios de evaluación de COMPUTACIÓN Y ROBÓTICA - 1º de ESO: 

 

Competencia específica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computación y la robótica tienen en 

nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de 

construcción de sistemas digitales de forma sostenible. 

Criterios de evaluación: 

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computación física, sus componentes y 

principales características. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robótica en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo 

de los mismos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.1.3.Entender la estructura básica de un programa informático. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.1.4.Comprender los principios básicos de ingeniería en los que se basan los robots. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.1.2.Producir programas informáticos, colaborando en un equipo de 

trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales 

estructuras de un lenguaje de programación para solventar un problema determinado o exhibir un 

comportamiento deseado. 

Criterios de evaluación: 

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informático y 

generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y 

comunicándose de forma adecuada. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicación móvil, 

particularizando las soluciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



Competencia específica: CYR.1.3.Diseñar y construir sistemas de computación físicos o robóticos 

sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a 

problemas planteados. 

Criterios de evaluación: 

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computación o robótico, promoviendo la interacción con el 

mundo físico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y 

descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo 

cómo nos ayuda a mejorar nuestra comprensión del mundo. 

Criterios de evaluación: 

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en día, siendo capaces de 

analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espíritu crítico y científico. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.4.2.Comprender los principios básicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las 

técnicas de aprendizaje automático, con objeto de aplicarlos para la resolución de situaciones mediante la 

Inteligencia Artificial de forma ética y responsable. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web sencillas, 

entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la 

identidad online y la privacidad. 

Criterios de evaluación: 

CYR.1.5.1.Conocer la construcción de aplicaciones informáticas y web, entendiendo su funcionamiento 

interno, de forma segura, responsable y respetuosa. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una 

aplicación web, tratando de generalizar posibles soluciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 



 

Competencia específica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando 

hábitos y conductas de seguridad, para permitir la protección del individuo en su interacción en la 

red. 

Criterios de evaluación: 

CYR.1.6.1.Adoptar conductas y hábitos que permitan la protección del individuo en su interacción en la red. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicación de información digital aplicando criterios 

básicos de seguridad y uso responsable. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la protección de datos y en el intercambio de 

información. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



Criterios de evaluación de COMPUTACIÓN Y ROBÓTICA - 2º de ESO: 

 

Competencia específica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computación y la robótica tienen en 

nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de 

construcción de sistemas digitales de forma sostenible. 

Criterios de evaluación: 

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computación física, sus componentes y 

principales características. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robótica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones más 

comunes. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.1.3.Entender cómo funciona un programa informático, la manera de elaborarlo y sus principales 

componentes. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingeniería en los que se basan los robots, su funcionamiento, 

componentes y características. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.2.2.Producir programas informáticos, colaborando en un equipo de 

trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales 

estructuras de un lenguaje de programación para solventar un problema determinado o exhibir un 

comportamiento deseado. 

Criterios de evaluación: 

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informático y 

generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y 

comunicándose de forma adecuada. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones móviles y cómo se construyen, dando 

respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver. 

Método de calificación: Media aritmética. 



CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicación móvil y 

generalizando las soluciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.2.3.Diseñar y construir sistemas de computación físicos o robóticos 

sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a 

problemas planteados. 

Criterios de evaluación: 

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computación o robótico, promoviendo la interacción con el 

mundo físico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y 

descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo 

cómo nos ayuda a mejorar nuestra comprensión del mundo. 

Criterios de evaluación: 

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, así como la naturaleza de los distintos tipos de 

datos y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su 

vez un espíritu crítico y científico. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.4.2.Comprender los principios básicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las 

técnicas de aprendizaje automático, con objeto de aplicarlos para la resolución de situaciones mediante la 

Inteligencia Artificial de forma ética y responsable. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web sencillas, 

entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la 

identidad online y la privacidad. 

Criterios de evaluación: 

CYR.2.5.1.Conocer la construcción de aplicaciones informáticas y web, entendiendo su funcionamiento 

interno, de forma segura, responsable y respetuosa. 

Método de calificación: Media aritmética. 



CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una 

aplicación web, tratando de generalizar posibles soluciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando 

hábitos y conductas de seguridad, para permitir la protección del individuo en su interacción en la 

red. 

Criterios de evaluación: 

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y hábitos que permitan la protección activa del individuo en su interacción en 

la red. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicación de información digital aplicando criterios de 

seguridad y uso responsable. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la protección de datos y en el intercambio de 

información. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



Criterios de evaluación de COMPUTACIÓN Y ROBÓTICA - 3º de ESO: 

 

Competencia específica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computación y la robótica tienen en 

nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de 

construcción de sistemas digitales de forma sostenible. 

Criterios de evaluación: 

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computación física, sus componentes y 

principales características. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos básicos de la robótica, así como las configuraciones morfológicas más 

comunes. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.1.3.Entender cómo funciona un programa informático, la manera de elaborarlo y sus principales 

componentes. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingeniería en los que se basan los robots, su funcionamiento, 

componentes y características. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.3.2.Producir programas informáticos, colaborando en un equipo de 

trabajo y creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales 

estructuras de un lenguaje de programación para solventar un problema determinado o exhibir un 

comportamiento deseado. 

Criterios de evaluación: 

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informático y 

generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y 

comunicándose de forma adecuada. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones móviles y cómo se construyen, dando 

respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver. 

Método de calificación: Media aritmética. 



CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicación móvil y 

generalizando las soluciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.3.3.Diseñar y construir sistemas de computación físicos o robóticos 

sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a 

problemas planteados. 

Criterios de evaluación: 

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computación o robótico, promoviendo la interacción con el 

mundo físico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y 

descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo 

cómo nos ayuda a mejorar nuestra comprensión del mundo. 

Criterios de evaluación: 

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en día, siendo capaces 

de entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espíritu crítico y científico. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.4.2.Comprender los principios básicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las 

técnicas de aprendizaje automático, con objeto de aplicarlos para la resolución de situaciones mediante la 

Inteligencia Artificial. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informáticas y web sencillas, 

entendiendo su funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la 

identidad online y la privacidad. 

Criterios de evaluación: 



CYR.3.5.1.Conocer la construcción de aplicaciones informáticas y web, entendiendo su funcionamiento 

interno, de forma segura, responsable y respetuosa. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una 

aplicación web, tratando de generalizar posibles soluciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando 

hábitos y conductas de seguridad, para permitir la protección del individuo en su interacción en la 

red. 

Criterios de evaluación: 

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y hábitos que permitan la protección activa del individuo en su interacción en 

la red. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicación de información digital aplicando criterios de 

seguridad y uso responsable. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan protección a los usuarios de Internet. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



 Saberes básicos TYD 2º ESO CE 
Unidad Didáctica  

(según libro de texto) 
Criterios de Evaluación 
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TYD.2.A.1 

TYD.2.A.2 

TYD.2.A.3 

TYD.2.A.8 

TYD.2.B.2 

 

1,2,3 

TEMA 1: INTRODUCCIÓN A 
LA TECNOLOGÍA. 
Tecnología y el Proceso 
Tecnológico 

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades básicas planteadas, buscando y 
contrastando información procedente de diferentes fuentes fácilmente accesibles 
de manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia. 

1,2,3 

1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del 
análisis de objetos básicos y sistema sencillos, empleando el método científico y 
utilizando herramientas elementales de simulación en la construcción de 
conocimiento. 
1.3. Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y 
la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la 
tecnología y analizándolos de manera ética y crítica. 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas 
sencillos definidos, introduciendo la aplicación de conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares, así como criterios de sostenibilidad con actitud 
emprendedora, perseverante y creativa. 

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de un producto sencillo, desde 
su diseño hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica básica con 
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario 
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en 
remoto. 

TYD.2.A.3 1,2,4 
TEMA 2: DISEÑO TÉCNICO. 
Expresión Gráfica 

1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del 
análisis de objetos básicos y sistema sencillos, empleando el método científico y 
utilizando herramientas elementales de simulación en la construcción de 
conocimiento. 

4,5,6 

TYD.2.A.7 
1,2,3 

 

TEMA 3: MATERIALES 
TÉCNICOS 
Propiedades de los 
Materiales. 

2.2. Seleccionar, planificar  y organizar los materiales  y herramientas, así como las 
tareas elementales necesarias para la construcción de una solución a un problema 
básico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y 
colaborativa. 
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TYD.2.A.7 1,2 

TEMA 3: MATERIALES 
TÉCNICO 
La Madera. 
Los Metales 

2.2. Seleccionar, planificar  y organizar los materiales  y herramientas, así como las 
tareas elementales necesarias para la construcción de una solución a un problema 
básico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y 
colaborativa. 

8,9,10 

TYD.2.A.4 1,2 TEMA 4: ESTRUCTURAS 

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulación y conformación 
de materiales, empleando herramientas y máquinas elementales adecuadas, 
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad 
y/o electrónica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. 

11,12 

TYD.2.A.6 
 

1,2 

 
TEMNA 5: ELECTRICIDAD 

 
 
 
 
3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulación y conformación 
de materiales, empleando herramientas y máquinas elementales adecuadas, 
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad 
y/o electrónica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. 
 

 

13,14 
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TYD.2.B.1 

TYD.2.B.2 

TYD.2.B.3 

 

TYD.2.C.1 

TYD.2.C.2 

TYD.2.C.3 

TYD.2.C.4 

 

TYD.2.D.1 

TYD.2.D.2 

TYD.2.D.3 

TYD.2.D.4 

 

TYD.2.E.1 

TYD.2.E.2 

5,6,7 

 

TEMA 6,7,8: EL 
ORDENADOR 
 
Hardware y Recursos 
informáticos. 
 
Ofimática básica. 
 
Internet. 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas 
sencillos definidos, introduciendo la aplicación de conceptos, técnicas y 
procedimientos interdisciplinares, así como criterios de sostenibilidad con actitud 
emprendedora, perseverante y creativa. 

15,16,17,18,19 

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de un producto sencillo, desde 
su diseño hasta su difusión, elaborando documentación técnica y gráfica básica con 
la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario 
técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en 
remoto. 
5.1. Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos sencillos 
mediante el análisis de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y 
técnicas de programación elementales de manera creativa. 
5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo 
ordenadores y dispositivos móviles, empleando, los elementos de programación 
básicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edición e introducción a 
módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades a la solución. 

5.3. Automatizar procesos, máquinas y objetos simples de manera 
autónoma, con conexión a internet, mediante el análisis, construcción y 
programación de robots y sistemas de control básicos. 

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en 
la resolución de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de 
comunicación, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la 
protección de datos y equipos. 
6.2. Crear contenidos básicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en 
distintas plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales 
habituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y respetando 
los derechos de autor y la etiqueta digital. 
6.3. Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de 
almacenamiento seguro. 
7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la 
sostenibilidad ambiental del entorno más cercano a lo largo de su historia, 
identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el 
desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. 

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologías emergentes al bienestar, a la 
igualdad social y a la disminución del impacto ambiental, haciendo 
un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno más cercano. 

TYD.2.A.5 
1,2 

 
MECANISMOS 

 
 
 
 
 
3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulación y conformación 
de materiales, empleando herramientas y máquinas elementales adecuadas, 
aplicando los fundamentos introductorios de estructuras, mecanismos, electricidad 
y/o electrónica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. 

 
 
 
 

20 



DESCRIPCIÓN DE INSTRUMENTOS 

 
1 

Proyecto de taller de primera evaluación (PIEZA 3D) 

Situación de 
aprendizaje 1 

2 Prueba escrita sobre el proceso tecnológico. 

3  Actividad sobre análisis de objeto tecnológico. 

4 Prueba escrita sobre EXPRESIÓN GRÁFICA 

5 Fichas vistas de objetos (proyecciones diédricas) 

6 Uso de simulador de proyecciones diédricas. 

7 Prueba escrita sobre materiales técnicos: propiedades y aplicaciones 

8 Prueba escrita sobre MADERA 

Situación de 
aprendizaje 2 

9 Trabajo mural TIPOS DE MADERAS 

10 Presentación digital + exposición oral sobre los METALES 

11 Prueba escrita sobre ESTRUCTURAS 

12 Proyecto de taller de segunda evaluación (ESTRUCTURA TRIANGULADA) 

13 Prueba escrita ELECTRICIDAD 

14 Uso de simulador eléctrico COCODRILE CLIPS, YENKA 

15 Prácticas en EXCEL (presupuesto del proyecto de segunda evaluación). 

Situación de 
aprendizaje 3 

16 
Práctica de ofimática (memoria de proyecto de segunda evaluación en 
procesador de texto) 

17 Proyecto de tercera evaluación: DISPOSITIVO MECÁNICO ANIMADO 

18 Prueba escrita sobre robótica 

19 
Presentación digital con GENIALLY sobre Tecnología y Desarrollo 
Sostenible 

20 Prueba escrita sobre MECANISMOS 

 



Criterios de evaluación de Tecnologías y Digitalización - 3º de ESO: 

 

Competencia específica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la información adecuada proveniente de 

diversas fuentes, de manera crítica y segura, aplicando procesos de investigación, métodos de 

análisis de productos y experimentando con herramientas de simulación, para definir problemas 

tecnológicos e iniciar procesos de creación de soluciones a partir de la información obtenida. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando información procedente 

de diferentes fuentes fácilmente accesibles de manera crítica y segura, evaluando su fiabilidad y 

pertinencia. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnológicos de uso habitual a través del análisis de objetos y 

sistemas, empleando el método científico y utilizando herramientas elementales de simulación en la 

construcción de conocimiento. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la protección de los dispositivos, los datos y la salud personal, 

identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnología y analizándolos de manera ética 

y crítica. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnológicos con autonomía y actitud creativa, 

aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para 

diseñar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.2.1.Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, 

introduciendo la aplicación de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, así como criterios de 

sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, así como las tareas necesarias 

para la construcción de una solución a un problema básico planteado, trabajando individualmente o en 

grupo de manera cooperativa y colaborativa 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



Competencia específica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y 

conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnológicos y herramientas, 

teniendo en cuenta la planificación y el diseño previo para construir o fabricar soluciones 

tecnológicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulación y conformación de materiales, empleando 

herramientas y máquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad 

y/o electrónica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a 

problemas tecnológicos o digitales, utilizando medios de representación, simbología y vocabulario 

adecuados, así como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las 

herramientas digitales para comunicar y difundir información y propuestas. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creación de un producto, desde su diseño hasta su 

difusión, elaborando documentación técnica y gráfica con la ayuda o no de herramientas digitales, 

empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente 

como en remoto. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informáticas en distintos 

entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologías 

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en 

sistemas de control o en robótica. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y diseñar soluciones a problemas informáticos a través de algoritmos y 

diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programación de manera creativa. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y 

dispositivos móviles, empleando, los elementos de programación de manera apropiada y aplicando 

herramientas de edición e introducción a módulos de inteligencia artificial que añadan funcionalidades a la 

solución. 

Método de calificación: Media aritmética. 



TYD.3.5.3.Automatizar procesos, máquinas y objetos simples de manera autónoma, con conexión a 

internet, mediante el análisis, construcción y programación de robots y sistemas de control. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los 

dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus 

componentes y funciones y ajustándolos a sus necesidades para hacer un uso más eficiente y 

seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolución de 

problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicación, conociendo los riesgos y 

adoptando medidas de seguridad para la protección de datos y equipos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando 

correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustándolas a sus 

necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.6.3.Organizar la información de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnología, mostrando 

interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribución de 

las tecnologías emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnológico 

en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. 

Criterios de evaluación: 

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnológica en la sociedad y en la sostenibilidad 

ambiental del entorno más cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones 

y valorando su importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra 

comunidad. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TYD.3.7.2.Identificar las aportaciones básicas de las tecnologías emergentes al bienestar, a la igualdad 

social y a la disminución del impacto ambiental del entorno más cercano, en especial de Andalucía, 

haciendo un uso responsable y ético de las mismas. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



 
Saberes básicos TECNOLOGÍA 

4º ESO 
CE Unidad Didáctica  Criterios de Evaluación 
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TEC.4.A.1 

TEC.4.A.2 

 

 

1,2,3 
TEMA 1: TECNOLOGÍA 
Y SOCIEDAD 

1.1. Idear y planificar soluciones tecnológicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, 
a partir de la observación y el análisis del entorno más cercano, estudiando sus necesidades, requisitos 
y posibilidades de mejora. 

1,2 

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestión de proyectos con una perspectiva 
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validación, desde la fase de ideación hasta la 
difusión de la solución. 

1.3. Abordar la gestión del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas 
adecuadas, así como métodos de investigación en la ideación de soluciones lo más eficientes, 
accesibles e innovadoras posibles. 

2.1. Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 
demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. 

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnológicas, aplicando herramientas de diseño asistido, técnicas 
de elaboración manual, mecánica y digital y utilizando los materiales y recursos mecánicos, eléctricos, 
electrónicos y digitales adecuados. 

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, símbolos y esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados. 

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnológicas de manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación adecuada del discurso, así como un lenguaje 
inclusivo y no sexista. 

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuración de diferentes 
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía. 

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimática y el 
ecotransporte, valorando la contribución de las tecnologías al desarrollo sostenible. 

TEC.4.A.4 

 
1,2,3 

TEMA 2: 
TECNOLOGÍAS DE LA 
COMUNICACIÓN. 

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, símbolos y esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados. 

3 

TEMA 3: REDES 
INFORMÁTICAS 

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnológicas de manera efectiva, empleando la 
entonación, expresión, gestión del tiempo y adaptación adecuada del discurso, así como un lenguaje 
inclusivo y no sexista. 

4 

TEMA 4: PUBLICACIÓN 
E INTERCAMBIO DE 
INFORMACIÓN 

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuración de diferentes 
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía. 5 

TEC.4.A.3 

 
1,2,3 

TEMA 5: DISEÑO E 
IMPRESIÓN 3D 

2.1. Analizar el diseño de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su 
demanda, evolución y previsión de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. 

6,7 

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnológicas, aplicando herramientas de diseño asistido, técnicas 
de elaboración manual, mecánica y digital y utilizando los materiales y recursos mecánicos, eléctricos, 
electrónicos y digitales adecuados. 

3.1. Intercambiar información y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las 
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, símbolos y esquemas de sistemas 
tecnológicos apropiados 

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuración de diferentes 
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía. 
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TEC.4.B.1 

TEC.4.B.4 

4,5 

 

 

TEMA 6: ELECTRÓNICA 
ANALÓGICA 

4.1. Diseñar, construir, controlar y simular sistemas automáticos programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando conocimientos de mecánica, electrónica, 
neumática y componentes de los sistemas de control, así como otros conocimientos interdisciplinares. 
 

8,9 

TEC.4.B.2 

TEC.4.B.4 

TEMA 7: 
ELECTRÓNICA 
DIGITAL 

4.1. Diseñar, construir, controlar y simular sistemas automáticos programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando conocimientos de mecánica, electrónica, 
neumática y componentes de los sistemas de control, así como otros conocimientos interdisciplinares. 

10,11 

TEC.4.C.1 

TEC.4.C.2 

TEC.4.C.3 

TEC.4.C.4 

TEMA 8: CONTROL Y 
ROBÓTICA 

4.2. Integrar en las máquinas y sistemas tecnológicos aplicaciones informáticas y tecnologías digitales 
emergentes de control y simulación como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial 
con sentido crítico y ético. 

12,13 
5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuración de diferentes 
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomía. 
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 TEC.4.B.3 

TEC.4.B.4 
4,5 

TEMA 9: 
NEUMÁTICA e 
HIDRÁULICA 

4.1. Diseñar, construir, controlar y simular sistemas automáticos programables y robots que sean 
capaces de realizar tareas de forma autónoma, aplicando conocimientos de mecánica, electrónica, 
neumática y componentes de los sistemas de control, así como otros conocimientos interdisciplinares. 14,15 

TEC.4.D.1 

TEC.4.D.2 

TEC.4.D.3 

TEC.4.D.4 

 

6 

TEMA 10: 
TECNOLOGÍA 
SOSTENIBLE 

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnología, mediante el análisis y aplicación de criterios de 
sostenibilidad y accesibilidad en la selección de materiales y en el diseño de estos, así como en los 
procesos de fabricación de productos tecnológicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y 
en el planeta. 

10 6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimática y el 
ecotransporte, valorando la contribución de las tecnologías al desarrollo sostenible. 

6.3. Identificar y valorar la repercusión y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnológicos de 
carácter social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a 
la comunidad. 

DESCRIPCIÓN DE INSTRUMENTOS 

1 Presentación digital TEMA 1 

Situación de 
aprendizaje 1 

2 Exposición oral TEMA 1 

3  Prueba escrita TEMA 2 

4 Prueba escrita TEMA 3 

5 Presentación digital TEMA 4 

6 Diseño pieza 3D 

7 Impresión pieza 3D 

8 Prueba escrita TEMA 6 

Situación de 
aprendizaje 2 

9 Prácticas TEMA 6 

10 Prueba escrita TEMA 7 

11 Prácticas TEMA 7 

12 Prueba escrita TEMA 8 

13 Prácticas TEMA 8 

14 Prueba escrita TEMA 9 Situación de 
aprendizaje 3 15 Proyecto excavadora hidráulica 

 



 
Saberes básicos 

FOP 4º ESO 
CE 

Unidad Didáctica  
(según libro de texto) 

Criterios de Evaluación 
Instrumento de Eval. 

(ver fila final) 
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N

 

 

FOP.4.A.1 

FOP.4.A.2 

FOP.4.A.3 

FOP.4.A.4 

FOP.4.A.5 

FOP.4.A.6 

FOP.4.A.7 

FOP.4.A.8 

FOP.4.A.9 

1,2,3 

TEMA 1: TÚ 
 
TEMA 2: TÚ Y TU 
ENTORNO 
 
TEMA 3: TÚ Y LOS 
DEMÁS 

1.1. Mejorar el desempeño personal, social y académico aplicando estrategias de aprendizaje y gestión 
emocional que permitan mayor control sobre las acciones y sus consecuencias. 

1,2,3,4,5 

1.4. Analizar la relación de la cognición, la motivación, el aprendizaje y la gestión emocional con la 
conducta, tanto propia como de los demás, a partir de las bases teóricas fundamentales de los procesos 
físicos y psicológicos que intervienen en ellos. 
2.2. Conocer el desarrollo evolutivo de las personas, analizando y comprendiendo las principales 
características de la madurez que van conformando a la persona en distintos planos: físico, cognitivo, 
social, emocional y sexual. 

2.3. Identificar las cualidades personales y las de los demás, reflexionando sobre la importancia de 
potenciar aquellas que permitan afrontar eficazmente los retos y faciliten el proceso de transición de la 
adolescencia a la edad adulta. 

3.1. Reflexionar de manera crítica sobre la condición humana, la sociedad y la cultura a partir del 
conocimiento que proporcionan las ciencias humanas y sociales, contemplando específicamente las 
particularidades de la sociedad y cultura andaluza. 

3.2. Analizar la diversidad personal, social y cultural, atendiendo a las peculiaridades de la diversidad en 
Andalucía, desde distintas perspectivas, a partir de los conocimientos que proporcionan las ciencias 
humanas y sociales, mostrando actitudes de respeto y empatía por lo diferente y valorando la equidad y 
la no discriminación. 

4.1. Desarrollar estrategias y habilidades que faciliten la adaptación a nuevos grupos y contextos a partir 
del conocimiento social y antropológico del ser humano. 

4.2. Analizar los factores personales y socioculturales que intervienen en la configuración psicológica de 
la persona a partir del conocimiento comparado de la dimensión social y antropológica del ser humano. 
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FOP.4.A.1 

FOP.4.A.2 

FOP.4.A.3 

FOP.4.A.4 

FOP.4.A.5 

FOP.4.A.6 

FOP.4.A.7 

FOP.4.A.8 

FOP.4.A.9 

 

1,2,3 

TEMA 4: 
AUTOCONOCIMIENTO 
Y LOGRO. 
 
TEMA 5: 
INTERACCIÓN Y 
RELACIONES 
SOCIALES. 
 
 

1.1. Mejorar el desempeño personal, social y académico aplicando estrategias de aprendizaje y gestión 
emocional que permitan mayor control sobre las acciones y sus consecuencias. 

6,7,8,9,10 

1.4. Analizar la relación de la cognición, la motivación, el aprendizaje y la gestión emocional con la 
conducta, tanto propia como de los demás, a partir de las bases teóricas fundamentales de los procesos 
físicos y psicológicos que intervienen en ellos. 
2.2. Conocer el desarrollo evolutivo de las personas, analizando y comprendiendo las principales 
características de la madurez que van conformando a la persona en distintos planos: físico, cognitivo, 
social, emocional y sexual. 
2.3. Identificar las cualidades personales y las de los demás, reflexionando sobre la importancia de 
potenciar aquellas que permitan afrontar eficazmente los retos y faciliten el proceso de transición de la 
adolescencia a la edad adulta. 
3.1. Reflexionar de manera crítica sobre la condición humana, la sociedad y la cultura a partir del 
conocimiento que proporcionan las ciencias humanas y sociales, contemplando específicamente las 
particularidades de la sociedad y cultura andaluza. 
3.2. Analizar la diversidad personal, social y cultural, atendiendo a las peculiaridades de la diversidad en 
Andalucía, desde distintas perspectivas, a partir de los conocimientos que proporcionan las ciencias 
humanas y sociales, mostrando actitudes de respeto y empatía por lo diferente y valorando la equidad y 
la no discriminación. 
4.1. Desarrollar estrategias y habilidades que faciliten la adaptación a nuevos grupos y contextos a partir 
del conocimiento social y antropológico del ser humano. 
4.2. Analizar los factores personales y socioculturales que intervienen en la configuración psicológica de 
la persona a partir del conocimiento comparado de la dimensión social y antropológica del ser humano. 



 

FOP.4.B.1 

FOP.4.B.2 

 

FOP.4.B.3 

FOP.4.B.4 

FOP.4.B.5 

 

 

4,5 

TEMA 6: 
ORIENTACIÓN, 
FUTURO  Y TOMA DE 
DECISIONES 
 

1.2. Identificar y aplicar los procesos que intervienen en el aprendizaje, analizando sus implicaciones y 
desarrollando estrategias que favorezcan la adquisición de conocimientos, destrezas y actitudes. 

1.3. Analizar la importancia del componente emocional, tomando conciencia de su repercusión en el 
aprendizaje y desarrollando estrategias que lo mejoren. 

2.1. Afrontar nuevos retos, de forma eficaz y con progresiva autonomía, identificando las cualidades 
personales y sociales propias y de los demás y analizando los elementos que condicionan los 
comportamientos y actuaciones en el proceso de desarrollo evolutivo. 

4.1. Desarrollar estrategias y habilidades que faciliten la adaptación a nuevos grupos y contextos a partir 
del conocimiento social y antropológico del ser humano. 

5.1. Realizar un proyecto personal, académico y profesional propio y aproximarse al proceso de 
búsqueda activa de empleo, priorizando las necesidades y descubriendo los intereses personales y 
vocacionales mediante la exploración de las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el 
entorno presencial y virtual, y desarrollando las destrezas necesarias en el proceso de toma de 
decisiones. 

T
E

R
C

E
R

A
 

E
V

A
L

U
A

C
IÓ

N
 

FOP.4.B.6 

FOP.4.B.7 

FOP.4.B.8 

 

FOP.4.C.1 

FOP.4.C.2 

FOP.4.C.3 

FOP.4.C.4 

4,5 

 

TEMA 7: ENTORNO 
DE TRABAJO Y 
CARRERA 
PROFESIONAL 
 
TEMA 8: LA 
BÚSQUEDA DE 
EMPLEO 

2.1. Afrontar nuevos retos, de forma eficaz y con progresiva autonomía, identificando las cualidades 
personales y sociales propias y de los demás y analizando los elementos que condicionan los 
comportamientos y actuaciones en el proceso de desarrollo evolutivo. 

11,12,13,14,15 

2.3. Identificar las cualidades personales y las de los demás, reflexionando sobre la importancia de 
potenciar aquellas que permitan afrontar eficazmente los retos y faciliten el proceso de transición de la 
adolescencia a la edad adulta. 

5.1. Realizar un proyecto personal, académico y profesional propio y aproximarse al proceso de 
búsqueda activa de empleo, priorizando las necesidades y descubriendo los intereses personales y 
vocacionales mediante la exploración de las oportunidades académicas y profesionales que ofrece el 
entorno presencial y virtual, y desarrollando las destrezas necesarias en el proceso de toma de 
decisiones. 

5.2. Explorar el entorno próximo identificando las oportunidades académicas y profesionales que ofrece, 
valorando aquellas que mejor se adaptan a las cualidades e intereses personales y potenciando el 
espíritu de iniciativa y superación. 

DESCRIPCIÓN DE 

INSTRUMENTOS 

1 Presentación digital TEMA 1 

Situación de 
aprendizaje 1 

2 Exposición oral TEMA 1 

3  Prueba escrita TEMA 2 

4 Mural TEMA 3 

5 Exposición oral TEMA 3 

6 Prueba escrita TEMA 4 

Situación de 
aprendizaje 2 

7 Presentación digital TEMA 5 

8 Exposición oral TEMA 5 

9 Mural TEMA 6 

10 Exposición oral TEMA 6 

11 Prueba escrita TEMA 7 

Situación de 
aprendizaje 3 

12 Elaboración Curriculum Vitae 

13 Presentación digital TEMA 8 

14 Actividad búsqueda de empleo ONLINE 

15 Prueba escrita sobre MECANISMOS 

 



Criterios de evaluación: 

Competencia específica: TICO.1.1.Reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, 

analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las 

tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos 

social, económico y cultural, y su importancia en la innovación y el empleo. 

Criterios de evaluación: 

TICO.1.1.1. Analizar y valorar el impacto de las tecnologías de la información y la comunicación en la 

transformación de la sociedad actual. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.1.2. Explicar cómo se representa digitalmente la información en forma de secuencias binarias y 

describir los mecanismos de abstracción empleados. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.1.2.Configurar ordenadores y equipos informáticos, utilizando de 

forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de 

los componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales. 

Criterios de evaluación: 

TICO.1.2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores y equipos informáticos, identificando los 

subsistemas que los componen, explicando sus características y relacionando cada elemento con las 

prestaciones del conjunto. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas operativos de forma básica, monitorizando y 

optimizando el sistema para su uso.. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.1.3.Usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas 

atendiendo a cuestiones de diseño, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creación de un 

proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados. 

Criterios de evaluación: 



TICO.1.3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada aplicaciones informáticas para la creación de 

contenidos digitales y la resolución de problemas específicos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de texto de manera avanzada, dados unos requisitos de 

usuario y unos objetivos complejos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de cálculo de manera avanzada, dados unos requisitos de usuario 

y unos objetivos complejos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.3.4. Diseñar, crear y manipular una base de datos relacional sencilla, utilizando comandos de SQL. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.1.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologías de 

búsqueda, analizando de forma crítica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido 

de la información, para permitir la producción colaborativa y la difusión de conocimiento. 

Criterios de evaluación: 

TICO.1.4.1. Explicar el funcionamiento de Internet, conociendo su arquitectura, principales componentes y 

los protocolos de comunicación empleados. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.4.2. Buscar recursos digitales en Internet, entendiendo cómo se seleccionan y organizan los 

resultados, evaluando de forma crítica los contenidos y recursos disponibles en la red. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.1.5.Comprender qué es un algoritmo y cómo son implementados en 

forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingeniería del software, para 

desarrollar y depurar aplicaciones informáticas y resolver problemas. 

Criterios de evaluación: 



TICO.1.5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la semántica de un lenguaje de programación, analizar la 

estructura de programas sencillos y desarrollar pequeñas aplicaciones. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.1.5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la información, dividiéndolos en subproblemas 

y definiendo algoritmos que los resuelvan. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



Criterios de evaluación de Tecnologías de la Información y la 

Comunicación - 2º de Bachillerato : 

Competencia específica: TICO.2.1.Reconocer el proceso de transformación como agente de cambio, 

analizando aspectos positivos y negativos de dicho proceso para entender el papel principal de las 

tecnologías de la información y la comunicación en la sociedad actual, su impacto en los ámbitos 

social, económico y cultural, y su importancia en la innovación y el empleo. 

Criterios de evaluación: 

TICO.2.1.1. Analizar y valorar el impacto de la industria de desarrollo de software en la sociedad actual, en 

especial en la innovación y el empleo. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.2.2.Configurar ordenadores y equipos informáticos, utilizando de 

forma segura, responsable y respetuosa dichos dispositivos, para comprender el funcionamiento de 

los componentes hardware y software que conforman ordenadores y equipos digitales. 

Criterios de evaluación: 

TICO.2.2.1. Emplear medidas de seguridad informática necesarias para la protección de las personas y de 

sus datos, comprendiendo los principios de la ciberseguridad, identificando amenazas y riesgos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.2.2.2. Proteger la privacidad en Internet y reconocer contenido, contactos o conductas inapropiadas, 

sabiendo informar al respecto. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.2.3.Usar, seleccionar y combinar múltiples aplicaciones informáticas 

atendiendo a cuestiones de diseño, usabilidad y accesibilidad, incluyendo la creación de un 

proyecto web, para crear producciones digitales que cumplan unos objetivos determinados. 

Criterios de evaluación: 

TICO.2.3.1. Elaborar y publicar contenidos en la web, integrando información textual, gráfica y multimedia, 

teniendo en cuenta a quién va dirigida y el objetivo que se pretende conseguir, midiendo, recogiendo y 

analizando datos de uso. 

Método de calificación: Media aritmética. 



 

Competencia específica: TICO.2.4.Comprender el funcionamiento de Internet y de las tecnologías de 

búsqueda, analizando de forma crítica los contenidos publicados y fomentando un uso compartido 

de la información, para permitir la producción colaborativa y la difusión de conocimiento. 

Criterios de evaluación: 

TICO.2.4.1. Trabajar colaborativamente en la creación de contenidos digitales, usando herramientas de 

comunicación y productividad, comprendiendo y respetando los derechos de autor en el entorno digital. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: TICO.2.5.Comprender qué es un algoritmo y cómo son implementados en 

forma de programa, analizando y aplicando los principios de la ingeniería del software, para 

desarrollar y depurar aplicaciones informáticas y resolver problemas. 

Criterios de evaluación: 

TICO.2.5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones informáticas en las que se emplee una aproximación 

modular y diferentes estructuras de datos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.2.5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de vida de una aplicación, trabajando de forma 

colaborativa, empleando un entorno de desarrollo integrado. 

Método de calificación: Media aritmética. 

TICO.2.5.3. Analizar y resolver problemas de tratamiento de la información, dividiéndolos en subproblemas, 

empleando mecanismos de abstracción, definiendo algoritmos que los resuelvan e identificando problemas 

y soluciones similares. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 



Criterios de evaluación de la asignatura de CREACIÓN DIGITAL Y PENSAMIENTO 

COMPUTACIONAL 

: 

Competencia específica: CDPC.1.1.Desarrollar el pensamiento computacional y cultivar la 

creatividad algorítmica y la interdisciplinaridad, así como desarrollar proyectos de construcción de 

software que cubran el ciclo de vida de desarrollo, integrándose en un equipo de trabajo 

fomentando habilidades como la capacidad de resolución de conflictos y de llegar a acuerdos. 

Criterios de evaluación: 

CDPC.1.1.1. Conocer las estructuras básicas empleadas en la creación de programas informáticos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.1.2. Construir programas informáticos aplicados al procesamiento de datos multimedia. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.1.3. Desarrollar la creatividad computacional mediante el espíritu emprendedor. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.1.4. Ser capaz de trabajar en equipo en las diferentes fases del proyecto de construcción de una 

aplicación multimedia sencilla, colaborando y comunicándose de forma adecuada. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CDPC.1.2.Comprender el impacto de las ciencias de la computación en 

nuestra sociedad y convertirse en ciudadanos con un alto nivel de alfabetización digital, que sepan 

emplear software específico para simulación de procesos y aplicar los principios de la Inteligencia 

Artificial en la creación de un agente inteligente, siendo conscientes y críticos con las implicaciones 

en la cesión del uso de los datos, la opacidad y el sesgo inherentes a aplicaciones basadas en las 

Ciencias de datos, la Simulación y la Inteligencia Artificial. 

Criterios de evaluación: 

CDPC.1.2.1. Conocer los aspectos fundamentales de la Ciencia de datos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.2.2. Utilizar una variedad de datos para simular fenómenos naturales y sociales. 

Método de calificación: Media aritmética. 



CDPC.1.2.3. Comprender los principios básicos de funcionamiento de la Inteligencia Artificial y su impacto 

en nuestra sociedad. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.2.4. Ser capaz de construir un agente inteligente que emplee técnicas de aprendizaje automático. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

Competencia específica: CDPC.1.3.Entender el hacking ético como un conjunto de técnicas 

encaminadas a mejorar la seguridad de los sistemas informáticos y aplicarlas según sus 

fundamentos en base a las buenas prácticas establecidas. 

Criterios de evaluación: 

CDPC.1.3.1. Conocer los fundamentos de seguridad de los sistemas informáticos. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.3.2. Aplicar distintas técnicas para analizar sistemas. 

Método de calificación: Media aritmética. 

CDPC.1.3.3. Documentar los resultados de los análisis. 

Método de calificación: Media aritmética. 

 

 


